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@ Gerat zur Verarbeitung von Videosignalen mit einerTetetextverarbeitungseinrichtung 

@ Ein Gerat zur Verarbeitung von Videosignalen enthalt 
etnen Teletextprozessor (107) mrt einem nfchtflQchtigen 
Speicher (115) fOr an einem Bildschlrm darstellbara Zelchen, 
die mIt redundanzvermlndemder Codierung gespeichert 
sind. EIne Steuerungselnrtchtung (111) sorgt dafOr, daQ die 
Daten beim Auslesen decodlert und an e)ne Elnrichtung 
(113) zur Erzeugung von Signalen zur Bildschlrmansteuerung 
weitergeleitet warden, Durch die komprimierte Speicherung 
der Zeichen kann der Teletextprozessor (107) auch fur 
umfangreiche Zeicliensatze als ein integrierter Schaltkreis 
hergestellt warden. 



102 - 103 




112 I I 113 [--J 



115 



CO 
CM 

UJ 

Q 



Die folgenden Angaben sInd den vom Anmelder elngerelchten Unterlagen entnommen 

BUNDESDRUCKEREt 1 1 . 95 508 063/91 



8/28 



1 

Beschreibung 



DE 44 24 137 Al 



Die Erfindung betrifft ein Qerat enthaltend zur Ver- 
arbeitung von Videosignalen, enthaltend eine Teletexl- 
verarbeitungseinrichtung. die aufweist: 

— eine Abtrenneinrichtung zur Abtrennung von 
Teletextdaten aus einem empfangenen Videosignal, 

— eine Signalerzeugungseinrichtung zur Erzeu- 
gung von an einem Bildschirm darstellbaren Signa- 
len zur Anzeige von in den Teletextdaten enthalte- 
nenZeichen, 

einen nichtflUchtigen Speicher. in dem an einem 
Bildschirm darstellbare Zeichen gespeichert sind, 

— eine Steuerungseinrichtung, die die im nicht 
flUchtigen Speicher enthaltenen Zeichen zur Anzei- 
ge am Bildschirm der SlgnaJerzeugungseinrichtung 
zu fOhrt. 

Gerate zur Verarbeitung von Videosignalen, die eine 
Teletextverarbeltungseinrichtung enthalten. wie zum 
Beispiel Fernsehgerate, sind bekannt Beim Teletext- 
dienst werden senderseitig in der VertikalaustastlUcke 
digitate Daten tJbertragen. Empfangerseitig werden die 
Teletextdaten in einem Teletextprozessor zur Anzeige 
an einem Bildschirm aufbereitet Die vom Sender Ober- 
tragenen Daten enthalten Zeichen aus einem vorbe- 
stimmten Zeichensatz. Fiir ein darzustellendes Zeichen 
wird Ublicherweise ein Digitalwert Ubertragen. Empfan- 
gerseitig liegt ein nicht-flachtiger Nur-Lese-Speicher 
(ROM) vor. der die Bildpunktinformation fUr jedes dar- 
stellbare Zeichen enthait. Eine Steuerungseinrichtung 
sorgt fQr die Zuordnung des Ubertragenen digitalen Da- 
tenwerts zu den im ROM gespeicherten darstellbaren 
Zeichen. Ein Darstellungsgenerator dient zur Erzeu- 
gung von Signalen, mit denen der Bildschirm angesteu- 
ert werden kann, 

>yahrend zum Beispiel lateinische, arabische oder ky- 
riliische Schriftzeichen eine flberschaubare Anzahl von 
Zeichen aufweisen. kOnnen anderssprachige Zeichen- 
satze, zum Beispiel fQr einige Lander Asiens. mehrere 
tausend Zeichen umfassen. Ein standardgemaQer chine- 
sischer Zeichensatz umfaBt beispielsweise mehr als 
7.600 Zeichen, die bei einer AuflSsung von 24 x 30 Bild- 
punkten eine Speicherkapazitat von etwa 5,5 MBit be- 
nOtigen wOrden. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, das ein- 
gangs genannte Gerat derart zu verbessern, daB der 
Speicherbedarf fQr den Zeichensatz der darstellbaren 
Zeichen mdglichst gering ist. 

ErfindungsgemaB wird dies dadurch gelost, daB die im 
nichtfluchtigen Speicher enthaltenen Zeichen mit re- 
dundanzvermindemder Kodierung gespeichert sind, 
und daB die Steuerungseinrichtung derart ausgefOhrt ist, 
daB die im nichtflQchtigen Speicher enthaltenen Zeichen 
beim Auslesen dekodiert werden. 

Bei einem Teletextprozessor gemaB der Erfindung 
wird der Speicherbedarf fUr die darstellbaren Zeichen 
urn die Kompressionsrate der redundanzvermindern- 
den Codierung verringert. Die Decodierung wird 
zweckmaBigerweise beim Auslesen einzelner Zeichen 
aus dem Zeichensatzspeicher durchgefOhrt, Dies kann 
beispielsweise durch eine entsprechend programmierte 
in der Teletextverarbeitungseinrichtung enthaltene Mi- 
kroprozessoreinrichtung durchgefUhrt werden. Altema- 
tiv ware denkbar, die Dekompressionsvorschrift durch 
eine entsprechende dem Zeichensatzspeicher ausgangs- 
seitig nachgeschaltete Hardwareeinrichtung auszufOh- 



ren. 

In einer bevorzugten AusfQhrungsform der Erfindung 
ist zusatziich ein beschreibbarer Speicher vorgesehen, 
in dem bildpunktweise eine am Bildschirm darzustellen- 
5 de Teletextseite zusammengesetzt wird. Wenn die Dar- 
stellung haibbildweise nach dem Zeilensprungverfahren 
erfolgt. werden im Bildspeicher die Bildpunkte zweier 
Halbbilder zwischengespeichert Neben der Bildpunkt- 
information kdnnen auch weitere Darstellungsattribute 
10 for jedes Zeichen, wie zum Beispiel Hintergrund- und 
Vordergrundfarben. abgespeichert werden. Dies hat 
den Vorteil, daB eine darzustellende Bildschirmseite nur 
einmal zusammengestellt wird, und dann mit der Halb- 
bildwiedergabefrequenz wiederholt aus dem Speicher 
15 ausgelesen wird. Die Dekompression der darzustellen- 
den Zeichen ist hierbei weniger zeiikritisch als ohne 
Zwischenspeicher. Sie kann beispielsweise durch einen 
bereits zu anderen Zwecken im Teletextprozessor ent- 
haltenen Mikroprozessorkern ausgeftihrt werden. Die- 
20 ser wird dazu mit entsprechender Software program- 
miert Die Verarbeitungsgeschwindigkeit fUr das Zu- 
sammenstellen der Seite im Zwischenspeicher kann im 
allgemeinen durch den Mikroprozessorkern derart 
schnell ausgefQhrt werden, daB fQr den Betrachter keine 
25 VerzSgerung beim Bildaufbau erkennbar ist 

Zur Codierung und Decodierung von Information 
sind eine Vielzahl von Verfahren bekannt. Prinzipiell 
kann im erfindungsgemaBen Gerat jedes Dekompres- 
sionsverfahren ausgefQhrt werden. In vorteilhaf ter Aus- 
30 gestaltung der Erfindung ist jedoch die Teletextverar- 
beitungseinrichtimg derart ausgebildet, daB die kompri- 
mierte Speicherung der Zeichen und entsprechend de- 
ren dekomprimierende Dekodierung auf Schriftzeichen, 
insbesondere chinesischer Schriftzeichen, angepaBt ist. 
35 Hierzu wird jedes Zeichen in eine Anzahl von Teilzei- 
chenabschnitten aufgeteilt Es hat sich herausgestellt, 
daB m einer Vielzahl von Zeichen gleiche Teilzeichen 
Verwendung finden. Diese werden im Speicher nur ein- 
mal abgespeichert, wobei Qber einen Zeiger auf deren 
40 Speicheradresse verwiesen wird. Zur Speicherung eines 
Schriftzeichens werden dann die entsprechenden Zeiger 
und die dem jeweiligen Zeichen eigentQmliche Bild- 
punktinformation verwendet Ein Zeichenabstand in 
vertikaler Richtung kann durch Leerzeilen erzeugt wer- 
45 den und braucht nicht im Zeichensatz gespeichert zu 
werden. ZweckmaBigerweise werden diese Leerzeichen 
zusammen mit dem Zeichen in den Zwischenspeicher 
eingeschrieben. Auf diese Weise kann die zur Speiche- 
rung des gesamten Zeichensatzes notwendige Speicher- 
50 kapazitat wesentlich verringert werden. Die Integration 
eines Tele textprozessors als einzige integrierte Schal- 
tung ist dann ohne weiteres mit heutigen Herstellungs- 
technologien moglich. 

Nachfolgend werden die Erfindung und weitere vor- 
55 teilhafte Ausgestaltungen anhand der in der Zeichnung 
dargestellten Figuren naher erlautert Es zeigen: 
Fig, 1 ein Femsehgerat mit einem Teletextprozessor, 
Fig. 2 ein Zeichen mit verschiedenen Zeichenab- 
schnitten, 

60 Fig. 3 die Speicherbelegung des nichtfliichtigen Spei- 
chers zur Speicherung der darstellbaren Zeichen. 

Ein erfindungsgemaBes Gerat kann beispielsweise — 
wie in Fig. 1 dargestellt — als Fernsehempfangsgerat 
ausgefQhrt werden. Das Fernsehgerat empfangt Uber 
65 eine Antenne 101 ein Femsehsignal. In einem Tuner 102 
wird das Frequenzband des eingestellten Senders selek- 
tiert und in einer Zwischenfrequenz- und Demodula- 
tionsstufe 103 das dem eingestellten Sender entspre- 
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chende Videosignal auf Zwischenfrequenzlage umge- 
setzt und demoduHert. Am Ausgang der Einrichtung 103 
liegt das Videosignal FBAS im Basisband vor. In einer 
Bildverarbeitungseinrichtung 104 werden aus dem Vi- 
deosignal FBAS Farb- und HelligkeiUsignale zur An- 5 
steuerung einer Bildrohre 106 erzeugt In einer Einrich- 
tung 105 werden aus dem Videosignal FBAS Horizon- 
tal- und Vertikalimpulse zur Ablenkung des Elektronen- 
strahls der BildrOhre 106 erzeugt Eine Einrichtung 107 
dient zur Verarbeitung der Teletextsignale. Der Einrich- 10 
tung 107 wird das Videosignal FBAS aber einen Analog- 
Digital-Wandler 110 digitalisiert zugefOhrt. Die Einrich- 
tung 107 erzeugt Ausgangssignale RGB zur Ansteue- 
rung der BildrOhre 106. 

Die Teletextverarbeitungseinrichtung 107 weist am 15 
Eingang fQr das Videosignal FBAS eine Akquisitionsein- 
richtung 112 auf. Durch die Akquisitionseinrichtung 112 
werden die im Videosignal enthaltenen Teletextdaten 
abgetrennt und zur Zwischenspeicherung und Weiter- 
verarbeitung in der Einrichtung 107 cntsprechend auf- 20 
bereitet Eine Steuerungseinrichtung 111 sorgt fQr die 
Ablauf- und Datensteuerung im Teletextprozessor 107. 
Die Steuerungseinrichtung 111 ist zweckmaBigerweise 
ein softwaregesteuerter Mikroprozessorkem. FQr die 
Programmsteuerung und Datenzwischenspeicherung 25 
weist die Einrichtung 107 einen (nicht dargestellten) Ar- 
beitsspeicher auf. Ausgangsseitig enthait der Teletext- 
prozessor 107 eine Einrichtung 113 zur Erzeugung der 
RGB-Signale in AbhSngigkeit von der darzustellenden 
Teletextinformatioa 30 

Der am Bildschirm darstellbare Zeichensatz ist in ei- 
nem nicht-fluchtigen Speicher 115 gespeichert. Die 
Steuerungseinrichtung 1 1 1 sorgt dafur, daB der Darstel- 
lungsgenerator 113 mit der vom Speicher 115 bereitge- 
stellten Bildpunktinformation fQr die darzustellenden 35 
Teletextdaten versorgt wird. ErfmdungsgemaB ist vor- 
gesehen, daB die im Speicher 115 enthaltenen Zeichen 
codiert abgespeichert sind, wobei die zu speichernde 
Datenmenge komprimiert ist. HierfUr wird eine redun- 
danzvermindernde Codierung verwendet Beim Ausle- 40 
sen der Zeichen aus dem Speicher 115 wird die gespei- 
cherte Zeicheninformation decodiert und dabei dekom- 
primiert. Eine am Bildschirm darzustellende Teletextsei- 
te wird in einem beschreibbaren flUchtigen Speicher 114 
(RAM) zusammengesetzt FQr jedes Zeichen sind die fQr 45 
die Erzeugung des RGB-Signals durch den Darstel- 
lungsgenerator 113 notwendige Bildpunktinformation 
sowie Zeichenattribute, zum Beispiel Vordergrund- und 
Hintergrundfarbe» Blinken usw, enthalten- Vom Dar- 
stellungsgenerator 113 werden die im Darstellungsspei- 50 
cher 114 gespeicherten Informationen fortlaufend zur 
Erzeugung der RGB-Signale gelesea Der Darstellungs- 
speicher 1 14 enthait ,die Information zweier Halbbilder. 
Der Darstellungsspeicher 114 enthait die Bildpunktin- 
formation fQr eine am Bildschirm darzustellende Tele- 55 
textseite. Er enthait beispielsweise cntsprechend den 
Qblichen Teletextnormen 25 Zeilen, von denen jede 40 
Zeichen umfaBt. Dadurch, daB eine Teletextseite vor der 
Anzeige am Bildschirm im Darstellungsspeicher 114 zu- 
erst zusammengesetzt wird, bleibt fQr die Zeichende- eo 
kompression durch die Steuerungseinrichtung 111 ge- 
nQgend Zeit, Der Darstellungsspeicher 114 muQ nur bei 
einer Informations^nderung neu beschrieben werden. 
Das Dekompressionsverfahren kann folglich in Softwa- 
re programmiert werden und durch einen Qblichen Mi- 65 
kroprozessorkern 111 ausgefQhrt werden. Aufgrund ei- 
ner Datenkompression ist die im Speicher 115 zu spei- 
chernde Datenmenge fQr jedes Zeichen unterschiedlich 



groB. Bei einer Softwarerealisierung kann die Speicher- 
adresse eines Zeichens zum Beispiel in Form von Nach- 
schlagetabellen auf einfache Weise realisiert werden. 
Bei den heute auf diese Weise verarbeitbaren Daten- 
mengen ist fQr einen Betrachter keine Verzogerungszeit 
beim Bildaufbau erkennbar. 

Zur Datenkomprimierung. kflnnen prinzlpiell eine 
Reihe von bekannten Komprimierungsvorschriften 
(und cntsprechend Dekomprimierungsvorschriften) an- 
gewandt werden. Obliche Vorschriften, wie zum Bei- 
spiel Huffmann-Codierung, Lauflftngen-Codierung oder 
arithmetische Codierung sind jedoch daraufhln opti- 
miert, sowohl die Datenkompression als auch die Da- 
tendekompression in mdglichst kurzer Zeit auszufQh- 
ren. Im vorliegenden Fall ist jedoch empfangerseitig 
keine Datenkompression notwendig. Die nachfolgend 
beschriebene Datenstruktur im Zeichensatzspeicher 
115 ist besonders fQr eine schnelle Datendekompression 
fQr Schriftzeichen geeignet. 

Der standardgemSBe chinesische Zeichensatz 
GB5007 enthait 7.632 Zeichen, die jeweils mit einer Auf- 
Idsung von 24 x 30 Bildpunkten darstellt werden sollen. 
Dies ist eine Informationsmenge von etwa 5^ MBit Die 
raumliche Aiifteilung eines solchen Zeichens ist in Fig. 2 
dargestellL Die ersten drei Bildpunktzeilen 0. 1. 2 und 
die letzten drei Bildpunktzeilen 27, 2B, 29 sind Leerzei- 
len. Diese brauchen folglich nicht gespeichert zu werden 
und werden in der Steuerungseinrichtung 111 beim bild- 
punktweisen Zusanunensetzen der darzustellenden Te- 
letextseite in den Darstellungsspeicher 114 eingefugt. 
Die Breite eines Zeichens betragt 24 Bildpunkte. Der 
Qbrige Teil eines Zeichens ist in 18 vorzugsweise gleich 
groBe Zeichenabschnitte 40 ... 57 aufgeteilt. Ein Zei- 
chenabschnitt hat dann eine GroBe von 4x8 Bildpunk- 
ten. Es hat sich gezeigt daB manche dieser Zeichenab- 
schnitte in verschiedenen Zeichen enthalten sind. Ande- 
re dieser Zeichenabschnitte sind dem jeweiligen Zei- 
chen eigentUmlich. 

Mit dieser Aufteilung eines Zeichens in Zeichenab- 
schnitte konnen die Daten im Speicher 1 14 gemaB Fig. 3 
folgendermaBen abgelegt werden. Der Speicher enthait 
einen ersten Speicherbereich 1 19, in dem die zu je einem 
Zeichen 120, 121 gehorenden individuellen Daten ge- 
speichert sind. In einem anderen Speicherbereich 118 
sind diejenigen Zeichenabschnitte gespeichert, die ver- 
schiedenen Zeichen gemeinsam sind, die sogenannten 
allgemeinen Zeichenabschnitte 125, 126, 127, Bei der 
Speicherung der individuellen Zeicheninformation 120, 
121 sind entsprechende Zeiger vorgesehen, die auf die 
Speicheradresse der jeweils im Zeichen enthaltenen all- 
gemeinen Zeichenabschnitte 125 ... 127 verweisen. 
Beim Auslesen aus dem Speicher werden die zu einem 
Zeichen gehSrenden Daten zur Bildpunktinformation 
zusammengesetzt 

Eine beispielhafte Organisation der einem Zeichen 
120. 121 zugeordneten Daten ist im rechten Teil der 
Fig. 3 dargestellt Ein solcher ein Zeichen beschreiben- 
der Datensatz enthait eine Kopfzeile 130, in der fOr 
jeden Zeichenabschnitt 40 ... 57 ein Bit vorgesehen ist 
Durch dieses Bit wird festgelegt, ob der ihm zugeordne- 
te Zeichenabschnitt ein allgemeiner Zeichenabschnitt 
ist, der im Speicherblock 1 18 gespeichert ist, oder ob der 
jeweilige Zeichenabschnitt im Zeichendatensatz 120, 
121 direkt gespeichert ist Die Kopfzeile 130 umfaBt 
folglich 18 Bit Der Zeichendatensatz enthait darQber 
hinaus fQr die cntsprechend der Kopfzeile 130 angezeig- 
ten allgemeinen Zeichenabschnitte Jeweils einen Zeiger, 
der auf die Speicheradresse des allgemeinen Zeichens 
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im Speicherbereich 118 verweist. Im vorliegenden Fall 
sind drei Zeiger 131, 132, 133 vorhanden, die auf die 
jeweiligen Speicheradressen der allgemeinen Zeichen- 
abschnitte 125, 126, 127 verweisen. Die Reihenfolge der 
Zeiger entspricht der jeweiligen Reihenfolge des Auf- 5 
tretens der entsprechenden allgemeinen Zeichenab- 
schnitte im Zeichen. Im AnschluB an den letzten der 
Zeiger sind dann die Bildpunktdaten fOr diejenigen Zei- 
chenabschnitte 134, 135 gespeichert, die nicht als allge- 
meine Zeichenabschnitte vorliegen. sondern individuell 10 
far jedes einzelne Zeichen abgespeichert werden mOs- 
sen. 

Durch die Steuerungseinrichtung 111 wird zum Aus- 
lesen der Zeichen aus dem Speicher 115 zuerst die 
Kopfzeile ausgewertet. Diese gibt an, ob die fOr die 15 
Zeichenabschnitte 40 ... 57 gespeicherten Bildpunktda- 
ten in diesem Datensatz nachfolgend enthalten sind 
Oder ob ein allgemeiner Zeichenabschnitt vorliegt. der 
im gesonderten Bereich 118 des Speichers abgespei- 
chert ist, auf den Ober Zeiger venviesen wird. Beim wei- 20 
teren Auslesevorgang fOr das Zeichen werden die allge- 
meinen Zeichenabschnitte gemafl den Zeigem ausgele- 
sen. AnschlieBend werden die fOr das Zeichen individu- 
ellen Zeichenabschnitte ausgelesen. Im Darstellungs- 
speicher 1 14 wird das Zeichen dann zusammengesetzt. 25 

Urn die ZeigerlSnge mOglichst gering zu halten und 
damit den Speicherplatzbedarf weiter zu reduzieren, ist 
es zweckmaBig, die allgemeinen Zeichenabschnitte mit 
einer fort laufenden Nummer zu versehen. Die Zeiger 
131, 132, 133 enthalten dann die jeweilige Nummer des 30 
allgemeinen Zeichenabschnitts. Durch die Steuerungs- 
einrichtung 111 wird diese Nummer in die entsprechen- 
de Speicheradresse umgesetzt Dies kann zum Beispiel 
dadurch erfolgen, daB die allgemeinen Zeichenabschnit- 
te jeweils eine fest vorgegebene SpeicherplatzgrOBe 35 
emnehmen, so daB zur Berechnung der jeweiligen Spei- 
cheradresse eine Multiplikation von allgemeiner Zei- 
chenabschnittsnummer und SpeicherplatzgroBe sowie 
eine Addition einer Anfangsadresse ausreicht Anderer- 
seits konnte die Umsetzung Uber eine Nachschlageta- 40 
belle durchgefUhrt werden. 

Die mittels der oben beschriebenen redundanzver- 
mindemden Codierung abgespeicherten Zeichen 120, 
121 haben einen unterschiedlichen Speicherplatzbedarf. 
Die Adressierung der einzelnen Zeichen kann in der 45 
Steuerungseinrichtung 111 durch eine entsprechende 
Programmierung, zum Beispiel in Form einer Nach- 
schlagetabelle berflcksichtigt werden. Andererseits 
konnte der Speicherzugriff durch eine entsprechende 
hardwaregestQtzte Realisierung bei der Speicheradres- 50 
sierung erreicht werden. In der Nachschlagetabelle 
kann die Adresse jedes Zeichens gespeichert sein oder 
nur eine gewisse Auswahl von Zeichen. zum Beispiel 
jedes achte Zeichen. Im letzteren Fall muB dann Ober 
die Tabelle auf das dem auszuiesenden Zeichen vorher- 55 
gehende Zeichen zugegriffen werden, um dann unter 
Auswertung zumindest der Kopfzeiie jedes nachfolgend 
gespeicherten Zeichens zum auszuiesenden Zeichen zu 
gelangen. 

60 

PatentansprQche 

1. Gerat zur Verarbeitung von Videosignalen, ent- 
haltend eine Teletextverarbeitungseinrichtung 
(t07),dieaufweist: 65 
— eine Abtrenneinrichtung (112) zur Abtren- 
nung von Teletextdaten aus einem empfange- 
nen Videosignal (FBAS), 
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— eine Signalerzeugungseinrichtung (113) zur 
Erzeugung von an einem Bildschirm (106) dar- 
stellbaren Signalen zur Anzeige von in den Te- 
letextdaten enthaltenen Zeichen, 

— einen nichtflQchtigen Speicher (1 15), in dem 
an einem Bildschirm darstellbare Zeichen ge- 
speichert sind, 

— eine Steuerungseinrichtung (111), die die im 
nichtflOchtigen Speicher (1 15) enthaltenen Zei- 
chen zur Anzeige am Bildschirm der Signaler- 
zeugungseinrichtung (1 13) zufiihrt, 

dadurch gekennzelchnet* daB 

— die im nichtflOchtigen Speicher (115) enthal- 
tenen Zeichen mit redundanzvermindemder 
Kodierung gespeichert sind, 

— die Steuerungseinrichtung (111) derart aus- 
gefUhrt ist. daB die im nichtflQchtigen Speicher 
(115) enthaltenen Zeichen beim Auslesen de- 
kodiert werden. 

2. Gerat nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet. 
daB ein beschreibbarer Speicher (114) vorgesehen 
ist, der zwischen die Steuerungseinrichtung (111) 
und die Signalerzeugungseinrichtung (1 13) geschal- 
tet ist und in dem die Zeichen zur Anzeige am 
Bildschirm dekodiert zwischeiigespeichert werden. 

3. Gerat nach Anspruch 2, dadurch gekennzeichnet, 
daB im beschreibbaren Speicher (114) die zwi- 
schengespeicherten Zeichen zur Anzeige am Bild- 
schirm bildpunktweise und bildschirmseitenweise 
gespeichert sind. 

4. Gerat nach einem der AnsprOche 1 bis 3. dadurch 
gekennzeichnet, daB der nichtflQchtige Speicher 
(115) eine Vielzahl von am Bildschirm darsteilbaren 
Zeichen enthalt, daB fOr jedes Zeichen eine Anzahl 
von Zeichenabschnitten (40 , . . 57) gespeichert ist, 
daB ein Zeichenabschnitt. der in mindestens zwei 
Zeichen enthalten sind (allgemeiner Zeichenab- 
schnitt), nur einmal im nichtflOchtigen Speicher 
(115) gespeichert ist. daB fOr den in einem darsteil- 
baren Zeichen enthaltenen allgemeinen Zeichenab- 
schnitt ein auf den Speicherplatz (125. 126. 127) des 
allgemeinen Zeichenabschnitts verweisender Zei- 
ger (131. 132, 133) gespeichert ist und daB die 
Steuerungseinrichtung (111) derart ausgebiidet ist, 
daB zur Dekodierung ein aus dem nichtflQchtigen 
Speicher (115) auszulesendes Zeichen aus den Zei- 
chenabschnitten und allgemeinen Zeichenabschnit- 
ten zusammengesetzt wird. 

5. Gerat nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet. 
daB die Zeichen aus in Zeilen aufgeteilten Bild- 
punkten bestehen und daB die Steuerungseinrich- 
tung (lit) derart ausgebiidet ist, daB den Zeichen 
nach dem Auslesen aus dem nicht fluchtigen Spei- 
cher (115) mindestens eine Leerzeile in vertikaler 
Richtung hinzugefOgt wird 

6. Gerat nach einem der AnsprOche 4 oder 5. da- 
durch gekennzeichnet. daB der nichtflOchtige Spei- 
cher fOr mindestens ein darstellbares Zeichen einen 
Speicherbereich (120, 121) aufweist. der enthalt: 

— fOr jedes der Zeichenabschnitte eine Ken- 
nung (130), ob der Zeichenabschnitt im Spei- 
cherbereich (120, 121) des darsteilbaren Zei- 
chens enthalten ist oder ob der Zeichenab- 
schnitt ein allgemeiner Zeichenabschnitt ist, 

falls eine der Kennungen (130) angibt, daB 
ein allgemeiner Zeichenabschnitt enthalten ist, 
einen Zeiger (131. 132, 133) auf die Speicher- 
adresse (125, 126. 127) des allgemeinen Zei- 
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chenabschnitts, 

— die Bildpunktinformation (134» 135) fQr die- 
jenigen Zeichenabschnitte, fOr die die jeweill- 
ge Kennung (130) angibt, daB sie nicht alige- 
meine Zeichenabschnitte sind 5 

7. Gerat nach einem der Ansprflche 4 bis 6» dadurch 
gekennzeichnet, daB die allgemeinen Zeichenab- 
schnitte zusammenhangend gespeichert sind, daB 
jedem allgemeinen Zeichenabschnitt eine fortlau- 
fende Nummer zugeordnet ist, daB einer der Zciger 10 
(131. 132, 133) far einen der allgemeinen Zeichenab- 
schnitte die jeweilige ihm zugeordnete Nummer 
umfaBt und daB dutch die Steuerungseinrichtung 
(111) die Speicheradresse des allgemeinen Zeichen- 
abschnitts unter Auswertung der Nummer ermit- 15 
teltwird. 

8. GerSt nach einem der Ansprttche I bis 7, dadurch 
gekennzeichnet, daB ein Tuner (102) vorgehen ist, 
dem ein von einer Antenne (101) empfangenes Si- 
gnal zugefQhrt wird, eine Zwischenfrequenzstufe 20 
(103) und eine ihr ausgangsseitig nachgeschaltete 
Demodulatorstufe (103), die das Videosignal er- 
zeugt, und ein Bildschirm (106) der von der Signal- 
erzeugungseinrichtung (113) ansteuerbar ist 
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